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Project 2 :: Overlay Disk Renew Mechanism 

1. To automatically use overlay disk image in KVM, users can invoke KVM 

with the “-snapshot” option. In this project, you will add new capabilities to KVM disk emulation 

mechanisms to manage the above overlay disk. 

In the current implementation of KVM, the overlay disk remain the same after users issue the 

“commit” command on qemu monitor to merge its contents to the base disk image. Therefore, as 

VM computation proceeds, the size of the overlay would grow bigger. 

This project intends to modify the mechanism of KVM commit operation by 

renewing the overlay disk after the merging of contents in the original commit 

operation completes. You are required to create a new function namely the 

bdrv_renew() to do the task. You are free to define any parameter for it.  

This function would be called after the original commit operation is conducted. 

To renew a disk, the bdrv_renew() function would create an empty overlay disk 

on top of the base image that you have just committed contents to, and replace the 

current overlay disk with the new one.  

(The previous overlay disk must be deleted from host computers' file system.) 



จากโจทย์ท่ีได้รับ ได้ท าการแก้ไข Source-Code ในไฟล์ 

 1.block.h   

 2.block.c 

แสดงการท างานด้วย Flow Chart ดังนี ้

 

 



 

ท าการแก้ไข Source-Code  

1. ท าการแก้ไข code ใน block.c เพื่อให้สามารถมองเห็นไฟล์ ท่ีถกูสร้างขึน้มา  

ภายใต้ path file /tmp/….  จ านวน 3 จดุดงันี ้ท่ีบรรทดั 480 , 488 , 533 

ตามภาพท่ีจะแสดงดงันี ้

 



2. ในฟังก์ชัน่ bdrv_commit() 

ท าการสร้าง ฟังก์ชัน่ใหมช่ื่อ  bdrv_renew()  แสดง source-code ตามรูปนี ้

 

 

เพื่อให้ท างานภายหลงัจากการ Commit ให้ท าการเปิด Overlay Image ใหม ่ได้ 

 

 

 

 



3.ใน block.h ท าการเขียนประกาศโครงสร้างของฟังก์ใหม่ ตามรูปดงันี ้

 

 

 

 

 

 

 

 



4.ใน bdrv_commit() ท าการเพิ่มฟังก์ชัน่การท างานของ bdrv_renew() 

 

 



สร้าง ovl ขึน้มาใหม ่โดยอาศยั bdrv_renew() (ไปเรียกใช้ bdrv_open2()) ช่วยสร้าง  snapshot ด้วยการ

ก าหนดให้ flags มีคา่ 72 ซึง่ได้จากการด าเนินการระดบั bit แบบ or ของคา่คงท่ี BDRV_O_SNAPSHOT 

(0x0008) และ BDRV_O_CACHE_WB (0x0040) ค านวณแล้วได้ 0x0048 นัน่คือ 72 ฐาน 10 นัน่เอง 

ท าการ Compile โปรแกรม ด้วยค าสัง่  

./configure   

make 

sudo make install 

 

แสดงล าดับการท างานดังนี ้

1. Start Overlay Image  

ด้วยค าสัง่ 

    Qemu-system-x86_64 –had had.img –m 256 –boot c –snapshot  

 

2. จากค าสัง่นีจ้ะได้ไฟล์ vl.* มา ภายใต้ path file :/tmp/…. 

ตรวจสอบด้วยค าสัง่  

$ls –alh /tmp/vl.* (มี 1 ไฟล์) 



 
3. บน Guest OS ทดลองสร้างไฟล์ ขนาด 5 MB 

ด้วยค าสัง่ 

$dd if=/dev/zero of=test.img bs=1024 count=5 

4. ท าการตรวจสอบขนาดไฟล์  

 ด้วยค าสัง่   $ls –alh /tmp/vl.*   พบว่าไฟล์มีขนาดใหญ่ขึน้ 

 
5.ท าการสลบั mode การท างาน ใช้ค าสัง่ 

 Ctrl + Alt + 2 

แล้วพิมพ์ค าสัง่ commit all  



 
6. ท าการตรวจสอบไฟล์ vl.* วา่มี 2 ไฟล์ 

ด้วยค าสัง่ $ls –alh /tmp/vl.* 

 
7. ท าการตรวจสอบ base image วา่มีขนาดใหญ่ขึน้  

ด้วยค าสัง่   $ls –alh hda.img (ไฟล์มีขนาดใหญ่ขึน้ 5 MB) 



 

8. ท่ี QEMU ท าการออกจากระบบ  พิมพ์ Quit 



 

9. พิมพ์ค าสัง่ท่ี 1 อีกครัง้ (Start การท างานของ VM อีกครัง้) พบวา่ test.img ยงัอยู ่

 



 

Conclusion and Future Work 

>>ยงัม ีcode ในสว่นฟังก์ชัน่การท างานของ Undo ท่ีต้องศกึษาตอ่ตามนี\้ 

แบบที ่1 

1.นบัจ านวน sector ท่ีต้องการจะเขียนไปท่ี base file 

2. เช็คคา่แตล่ะ sector วา่มีขนาดเท่าใด 

3.    ก   ก บ    sector แ ะ น ด 

4. ท าการ Deallocated sector ตา่งๆท่ีได้ท าการ commit ไป ด้วยการตดั link-list 

ท่ีท าการเช่ือมในแตล่ะ sector       ก น  ก แ       ป   Sector   ด      ง Base แ น เพื่อท าการจบ base file 



แบบที่ 2 

1.  ส าเนา base image ขึน้มา 1 ชดุ (เก็บไว้ใน directory backup) 

2. ขณะ commit จะมี empty ovl เกิดขึน้มา 

3. จากนัน้ท าการย้าย ovl ตวัเก่าไปเก็บไว้ท่ี backup 

4. สร้างไฟล์ log เก็บล าดบัของ ovl ท่ีได้ท าการ commit แล้ว (อาจมีการเก็บ timestamp) 

5. การ commit ครัง้ตอ่ ๆ ไป ให้ด าเนินการตามข้อ 2. – 4. 

6. เขียน script รับ input จากผู้ใช้ ระบ ุเวลา/ล าดบั ของ base image ท่ีต้องการ 

7.  วน loop เพื่อ ทยอย commit ทีละไฟล์ (เรียกใช้ค าสัง่ qemu-img commit) ตามจ านวน input ของผู้ใช้ 

8. ผลท่ีได้คือ base image ณ เวลา/ล าดบั ท่ีผู้ใช้ต้องการ 

 

 


